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El 15 de abril celebramos el Dia Mundial del Arte y el Diseiio.

Teniendo en cuenta que el dibujo muchas veces es un lenguaje muy explorado por los
nifos, independientemente de su cultura, pero que deja de ser parte de sus vidas en la

edad adulta, preparamos el juego “Detrds del trazo”, hecho para toda la familia.

Es practicamente una invitacion para que todos jueguen a dibujar y pasen momentos
divertidos con sus seres queridos. Un estimulo para la imaginacion que nos desafia a
establecer relaciones entre diferentes temas para descubrir elementos comunes. La idea es
proponer un disefio rapido, sin mucho tiempo para juzgar, y el objetivo final es comunicar.

Entonces, ;cual sera el tema detras de la linea?

ZQuién se enterard mds rdpido? ;Vamos a empezar?

PASO A

PASO

, Imprime las cartas del juego
¢ enpapelChamexA4 75y

recortalas una a una.

2 Si es posible, lamina tus cartas
@ paraque el juego dure mas.

Separa papel, boligrafo,
rotulador o lapiz para realizar
los dibujos.

Veras que hay una carta
diferente, “en blanco”, asi es,
es parte del juego.

Imprime mas copias de la “carta
en blanco” para crear nuevos
temas y ampliar tu juego.

Por altimo, jinvita a las
personas mas queridas a jugar
sin moderacion!
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REGLAS DEL JUEGO

(a partir de 4 participantes)
i

Divide a las personas que participaran en dos grupos, y la persona que
comienza a dibujar debe sacar una tarjeta tematica, sin decir cual es para
los demas.

Mientras dibuja cada uno de los tips, empezando por el 1y siguiendo el
orden que indica la tarjeta, tu grupo debera intentar descubrir cual es la
tematica de esta ronda.

Solo se permite sacar otros elementos si estan directamente vinculados
con la comprension de la pista v, si se descubre la pista, la persona puede
indicarlo afirmativamente.

El tiempo para sacar cada punta es de 20 segundos y el otro grupo debe
controlar este tiempo. Cuando hayan pasado 20 segundos, deberan
indicar que se debe comenzar el siguiente tip.

Si el grupo descubre el tema, los puntos considerados son los indicados
en la tarjeta que se sortea en el momento de la respuesta.

Si después de 20 segundos de sacar el ultimo consejo, el grupo no
descubre el tema, no tendra puntos para esa ronda y, después de todas
las rondas, gana el grupo que haya obtenido mayor puntaje.

JQuieres que el juego sea alin mas emocionante? Entonces, cada vez que
juegues, invita a todos los que participaron a crear una nueva tarjeta.
iDe esta manera, el juego nunca terminara!




{: Toma 4: Escalera

El/ECUICH 5:Cuchara
Z:lampara  g.oes

3:ladrillo 7. Puerta
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{:Abeja  5:Herramienta
2 Eilae dejardineria

3: Raices 6. E%aandcgrge

4:Jarron

7: Flores
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f:Sillade  4-Camilla
ruedas s etatoscopio

Z: Gasa _ 6:5uero
3:Inyecdon 7. ambulancia
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1: Cuerpo 4: Cremallera
humano X
5:Boton

2: Cuello de
camisa 6. Armario

3: Carrete 2.
dahile 7:Tendedero

CHAMER



{: Planeta Tierra
Z:1lave de agua
3: Ma”QUEra

4,' C&SCada

5.' Ducha
6:Rio
7:Copa

4: Arbol con
hojas cayendo

5:Cometa
6: Molinete
7:\lentilador

: Jarron roto

2: Barco de papel
Dlegable

3:Banderaen
elasta
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7/7’ 7,- 200 punt os
P 2:150 puntos
TP 3:100 puntos
P 4: 80 puntos

Tp 5:50 puntoS
7/2’ ;7: 10 puntoS
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Reverso de las cartas
Para que tu juego sea atin mas bonito, imprime esta hoja,
recortala y pégala en el reverso de las cartas del juego.
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